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Detalles del proyecto

ID Proyecto PICN-23-0039

Nombre del proyecto
La Escuela del Barrio, Promoción y fomento de valores morales a través de una 
serie animada en 2D.

Cantidad total de población 
impactada por el proyecto

3000000

Región Nacional

Nacional: Provincias impactadas del 
proyecto

-Santo Domingo.

Área y categoría del proyecto 7. Proyectos y propuestas sobre la creación y desarrollo
de industrias culturales y creativas, sin importar el
género o disciplina a que corresponda, incluyendo las
multimedia, tendentes a la generación de empleos y el
fortalecimiento económico, social y cultural de las
comunidades barriales, campesinas y comunitarias.

Estrategia nacional de desarrollo. 
Objetivo específico:

END 2.6.2: Promover el desarrollo de la industria cultural.

2.6.2: Linea de acción sector 
asociada: Promover el desarrollo de la 
industria cultural.

2.6.2.2 Fomentar las industrias culturales, incluyendo las
basadas en el uso de las TIC, y los mercados de bienes y
servicios culturales como instrumentos para el
desarrollo económico, la elevación del nivel de vida de la
población y la promoción de la identidad cultural como
valor agregado, asegurando el respeto a los derechos de
la propiedad intelectual.

Sector Audiovisual radio

Sub-sector Audiovisual radio Multimedia

Antecedentes. Diagnóstico de la situación o problema a trabajar
La República Dominicana enfrenta actualmente una serie de desafíos sociales y culturales que afectan 
directamente a la niñez y la juventud del país. Los altos índices de accidentes de tránsito, la creciente 
criminalidad, la falta de valores en las familias y la escasa tolerancia hacia los demás seres humanos son 
problemas que requieren una intervención urgente y efectiva. Un proyecto de animación 2D centrado en la 
promoción de valores éticos y morales en los niños puede ser una herramienta valiosa para abordar estos 
desafíos.
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Estrategia del proyecto
Un proyecto de animación 2D centrado en valores éticos y morales en niños se presenta como una 
respuesta efectiva a estos desafíos. La animación es un medio atractivo y accesible para llegar a los 
niños, transmitiendo mensajes educativos de manera entretenida. Aquí están algunas razones para 
justificar este proyecto:
Sensibilización y educación: La animación puede sensibilizar a los niños sobre la importancia de valores 
como la responsabilidad, el respeto, la tolerancia y la empatía.
Cambio de actitudes: A través de personajes y situaciones ficticias, se pueden mostrar ejemplos de 
comportamientos positivos que motiven a los niños a adoptar actitudes éticas y morales.
Promoción de la seguridad vial: La animación puede incluir mensajes de seguridad vial dirigidos a los 
niños y sus familias, fomentando conductas seguras en las carreteras.
Fortalecimiento de la estructura familiar: La animación puede enfocarse en historias que resalten la 
importancia de los lazos familiares y la transmisión de valores desde el hogar.
Fomento de la tolerancia y el respeto: A través de tramas que promuevan la diversidad y la convivencia 
armoniosa, se puede contribuir a la construcción de una sociedad más tolerante.

Descripción técnica y argumental del proyecto
El proyecto "LA ESCUELA DEL BARRIO" es una serie de dibujos animados educativos destinados a niños 
en edad escolar. La serie se desarrolla en un entorno escolar y en el barrio donde los personajes 
principales, un grupo de amigos en la escuela primaria, se enfrentan a diversas situaciones cotidianas que 
les permiten aprender y aplicar valores éticos y morales en sus vidas. El objetivo principal de la serie es 
fomentar en los niños una conciencia ética y moral, inspirándolos a tomar decisiones positivas y 
desarrollar un carácter socialmente responsable, mejorando así las tendencias de malas prácticas en la 
sociedad.
La serie se presentará en la plataforma de YouTube, aprovechando su amplio alcance y audiencia global. 
Nuestro objetivo es proporcionar entretenimiento educativo que sea tanto entretenido como edificante 
para los espectadores, creando un impacto positivo en sus vidas y en la sociedad en general.

Objetivo general del proyecto
Promover y fomentar una educación en valores a través de una serie animada en 2D dirigido a niños en 
edad escolar de 4 a 12 años de edad.

Objetivos especificos del proyecto
Descripción objetivo especifico 1
1. Enseñar Valores Éticos a niños en edad escolara para transformar las conductas frente a situaciones 
sociales.

Meta del objetivo especifico 1
Cada episodio abordará un valor ético específico, como la honestidad, la responsabilidad, la solidaridad, la 
empatía, el respeto, entre otros. Los personajes enfrentarán dilemas éticos relacionados con estos 
valores, permitiendo a los niños reflexionar sobre su importancia y aplicabilidad en su vida diaria.

Actividades para lograr el objetivo específico 1
Refleja valores éticos y morales en su comportamiento en su entorno y en la sociedad

Descripción objetivo especifico 2
2. Promover el trabajo en equipo dentro de una sociedad colaborativa

Meta del objetivo especifico 2
Enfatizar la importancia de trabajar en equipo y cómo pueden resolver problemas de manera colaborativa 
y respetuosa, a través de las aventuras y desafíos que enfrenten los protagonistas.
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Actividades para lograr el objetivo específico 2
Trabaja en equipo para lograr metas y objetivos de manera más eficiente.

Descripción objetivo especifico 3
3. Sensibilizar sobre el Cuidado del Entorno y la Comunidad

Meta del objetivo especifico 3
La serie destacará la importancia de cuidar el medio ambiente y el barrio en el que viven, promoviendo 
prácticas sostenibles y el respeto por el entorno.

Actividades para lograr el objetivo específico 3
Es sensible con el cuidado del entorno y la comunidad donde se desarrolla.

Explicación de contenido, características, impacto e importancia del proyecto para el desarrollo 
socioeconómico y cultural del país, destacando la favorabilidad en las comunidades de alto 
impacto al que va dirigido. 
Promoción de Valores Éticos y Morales: El proyecto puede contribuir a la promoción de valores éticos y 
morales en la sociedad dominicana, lo que puede tener un impacto positivo en la convivencia, la 
responsabilidad individual y el respeto hacia los demás.
Educación y Formación de la Niñez: Los episodios educativos pueden servir como herramienta de 
enseñanza para niños y jóvenes, ayudándoles a comprender la importancia de los valores morales en su 
vida diaria y en su futuro.
Mejora de la Convivencia y la Tolerancia: Al abordar temas como la empatía, el respeto a la diversidad y la 
resolución pacífica de conflictos, el proyecto puede contribuir a crear una sociedad más tolerante y 
armoniosa.
Conciencia sobre Problemas Sociales: Los episodios pueden abordar problemas sociales relevantes en la 
República Dominicana, como la seguridad vial, la criminalidad y la falta de valores en la familia, generando 
conciencia y fomentando el diálogo sobre estos temas.
Fortalecimiento de la Identidad Cultural: El proyecto puede incorporar elementos culturales dominicanos, 
como tradiciones, costumbres y folclore, ayudando a preservar y promover la rica identidad cultural del 
país.
Beneficios para el Desarrollo de la Industria Cultural y Creativa:
Generación de Contenido Local: La creación de una serie de animación 2D basada en valores morales 
puede impulsar la producción de contenido cultural local y la narración de historias auténticas 
dominicanas.
Diversificación de la Industria Creativa: El proyecto puede contribuir a diversificar la industria creativa en 
la República Dominicana, al ofrecer una alternativa educativa y entretenida para niños y familias.
Oportunidades de Empleo y Colaboración: La producción de la serie requerirá la participación de 
guionistas, animadores, diseñadores, músicos y otros profesionales creativos, lo que puede generar 
empleo y oportunidades de colaboración en la industria.
Exportación de Contenido: Si el proyecto es exitoso en la República Dominicana, podría tener potencial 
para ser exportado a otros mercados internacionales, lo que podría generar ingresos adicionales para la 
industria creativa local.
Desarrollo de Habilidades Creativas: La realización de un proyecto de animación 2D de calidad elevada 
requerirá el desarrollo de habilidades técnicas y creativas, lo que puede beneficiar a los profesionales 
locales y la educación artística en el país.

Documentación sobre particularidades y características, según la naturaleza temática y tecnica 
del proyecto. 
Demanda potencial: 
En el marco del contexto sociocultural de nuestra sociedad es notorio la falta de valores morales, éticos y 
ciudadanos en los actores que participan en la vida y desarrollo de nuestra nación, por tal motivo 
convenimos que, de manera objetiva, si se desea mejorar y transformar la sociedad, resultará mas que 
necesario la implementación de una estrategia como esta, para impactar a las generaciones que nos 
sustituirán en el vivir y desarrollo de nuestra sociedad.
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Desarrollo del Contenido:
Crearemos personajes entrañables y diversos que los niños puedan identificar y relacionarse fácilmente.
Diseñaremos tramas y episodios educativos que destaquen temas como la amistad, la honestidad, la 
tolerancia, la responsabilidad y la empatía.
Incorporando también elementos de comedia y aventura para mantener el interés y la diversión de los 
espectadores.
Trabajaremos en colaboración con pedagogos y expertos en educación para garantizar la precisión y 
efectividad de los mensajes transmitidos.
Conformaremos un equipo de guionistas y expertos en educación para diseñar historias que destaquen 
valores específicos, como amistad, honestidad, respeto, responsabilidad y solidaridad.
Planificaremos la producción de episodios piloto y recopilar comentarios de la audiencia para realizar 
ajustes antes de la producción a gran escala.
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