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Detalles del proyecto

ID Proyecto PICN-23-0046

Nombre del proyecto

Rulay Media: Promocion del arte y la cultura a través de la visibilizacion de la

experiencia creativa

Cantidad total de poblacion
impactada por el proyecto

Region
Nacional: Provincias impactadas del

proyecto

Area y categoria del proyecto

Estrategia nacional de desarrollo.
Objetivo especifico:

2.6.2: Linea de accion sector
asociada: Promover el desarrollo de la
industria cultural.

40000

Nacional

-Distrito Nacional. -Santo Domingo.

3. Propuestas de arte publico, exposiciones de artes
visuales en todas sus variantes de género, técnica y
estilo, incluyendo sus posibles representaciones en el
exterior.

END 2.6.2: Promover el desarrollo de la industria cultural.

2.6.2.1 Desarrollar una oferta cultural que aporte
atractivos para la actividad turistica, incluyendo la
produccién de artesanias que expresen la identidad
cultural dominicana y la proyeccion del patrimonio
cultural tangible e intangible de la Nacion.

2.6.2.2 Fomentar las industrias culturales, incluyendo las
basadas en el uso de las TIC, y los mercados de bienes 'y
servicios culturales como instrumentos para el
desarrollo econémico, la elevacion del nivel de vida de la
poblacion y la promocion de la identidad cultural como
valor agregado, asegurando el respeto a los derechos de
la propiedad intelectual.

2.6.2.3 Abrir canales de comercializacion, nacionales e
internacionales, para los productos y servicios culturales.

2.6.2.4 Disefiar mecanismos de apoyo financiero a
creadores, individuales y colectivos, de obras culturales
de interés publico.


https://www.jotform.com/uploads/jeancarlodeleon/232288426299064/5744968479414106310/Cronograma.%20Rulay%20Media%20x%20Rulay%20Magazine.docx

Sector Multisector

Multisector

Artes Visuales Plasticas, Publicaciones periddicas, Exposiciones de arte y eventos culturales,
Producciones
Audiovisuales

Antecedentes. Diagndstico de la situacion o problema a trabajar

La escena cultural y artistica de la Republica Dominicana ha sido historicamente rica y actualmente se
encuentra en expansion. Sin embargo, los espacios de exhibicion, intercambio, difusién, comercializacion
y disfrute del arte son limitados, especialmente para aquellas expresiones artisticas que no se ajustan a
lo tradicional. Actualmente, el mundo hiperconectado en que vivimos ha ampliado el acceso a la
informacidn que se produce casi en cualquier parte del globo, incluyendo la produccién artistica. Esto ha
facilitado que muchos y muchas artistas, tanto emergentes como consolidados, amplien sus horizontes
de inspiracion y exploracion, sin perder la conexién con su entorno y sus origenes. Se trata de la creacién
de apuestas para una cultura y practica que podriamos considerar glocal, demandando de espacios de
reconocimiento y dialogo que impulsen estos proyectos que suelen quedarse en los margenes. En este
sentido, Rulay busca presentar una nocion del arte y de la estética mas amplia, contribuyendo a que I@s
artistas nacionales tengan mayores oportunidades y a proyectar una Dominicana aun mas rica y diversa
en términos artisticos.

Mediante el proyecto “Rulay Media: Promocion del arte y la cultura a través de la visibilizacion de la
experiencia creativa”, la plataforma Rulay Magazine entrega a las y los creadores productos audiovisuales
informativos y de alta calidad estética, que dan a conocer su trabajo, expandiendo el publico al que
puedan alcanzar. Asi mismo, la difusion de estos productos a través de medios digitales lleva al publico
en general, tanto a nivel nacional como internacional, contenidos artisticos y culturales relevantes,
aportando a la sensibilizacion y al disfrute de la rica produccidn artistica que hay en el pais. Ademas, con
la realizacion de los eventos se refuerza el intercambio directo publico-artistas, creando una experiencia
mas intima, fungiendo a la vez como un espacio de encuentro con posibilidades de networking entre la
comunidad artistica local.

Estrategia del proyecto

El trabajo se sustenta en el aprovechamiento de los recursos y capacidades del equipo Rulay Magazine,
las redes de artistas y de organizaciones culturales y comunitarias a las que tiene acceso la plataforma.
Los productos que se entregaran con la ejecucion de las actividades incluyen materiales de difusion del
trabajo de artistas, utiles a nivel individual y colectivo: los artistas y proyectos cuentan con un medio de
difusidn de su trabajo; los contenidos generados fungirdn como memoria hostérica audiovisual, como una
muestra de las abras del ahora, para disfrute de generaciones presentes y futuras.

Ademas, el trabajo estratégico y operativo del proyecto se orienta sobre la base de los siguientes
principios:

Desarrollo local. Promovemos el valor artistico de la produccion dominicana. La plataforma busca
desarrollar la visibilidad del Caribe como fuente de arte, ampliando oportunidades para creativos locales.
Buscamos ampliar la participacién del mundo del arte internacional en la Republica Dominicana,
formando un espacio para conversaciones e intercambios que llegan a nuestras comunidades e inspiran
la juventud dominicana. Con este objetivo, Rulay Magazine sostiene un programa regular de paneles y
talleres que promueven el desarrollo local.

Lenguaje e inclusividad. Creemos en la diversidad del lenguaje, expresado en el arte y la palabra, para
generar una comunidad inclusiva. La plataforma utiliza el coloquialismo criollo como referente y apuesta
la diversidad creativa en el arte. Rulay afirma la fluidez del lenguaje y su utilidad para visibilizar
comunidades marginalizadas. La plataforma también en un espacio que promueve creaciones artisticas
no convencionales en su estética o medio, ampliando las narrativas que se ponen en escena a través del
arte.

Innovacion. La plataforma exhibe contenido en varios formatos, creando acceso para comunidades
diversas. Estamos dedicados al cambio social y el aprendizaje a través del arte y la educacién. Creemos



en la proyeccién de contenido de alta calidad, y la creacion de experiencias innovadoras. Pretendemos
impactar en las aspiraciones de nuestros jovenes y creativos. Ademas de nuestro enfoque en la
educacion, nuestro contenido ha sido desarrollado por creativos que buscan interrumpir representaciones
normativas y discursos conservadores. Afirmamos la autonomia y agencia social de nuestros creativos, y
el valor del arte producido en los margenes de la sociedad.

Colaboracion y colectividad. Creemos en el arte como actividad colaborativa y con potencial para
interpelar sobre lo colectivo, lo comun. Impulsamos el trabajo conjunto entre creadores o con otros
proyectos artisticos y culturales, apostamos a la participacion de las comunidades, asi como al arte como
generadora de didlogo en torno a temas de interés comun.

Descripcion técnica y argumental del proyecto

La promocién del trabajo de artistas contemporaneos de distintas procedencias, estilos y trayectorias ha
sido el foco principal en la primera fase de desarrollo de Rulay, utilizando para ello los canales virtuales de
la plataforma. Mediante el canal de Instagram, se exhibe la produccién de creadores que recurren a
medios diversos para la expresion de su arte, principalmente artistas locales, de la didspora y de la regidon
caribena y latinoamericana. En el mediano y largo plazo, Rulay se proyecta como una plataforma que
cuenta con distintas medios y formatos de promocién del trabajo artistico, incluyendo una revista digital y
una galeria fisica.

Mediante el proyecto “Rulay Media: Promocion del arte y la cultura a través de la visibilizacion de la
experiencia creativa”, la plataforma Rulay Magazine entrega a las y los creadores productos audiovisuales
informativos y de alta calidad estética, que dan a conocer su trabajo, expandiendo el publico al que
puedan alcanzar, a la vez que se crea un archivo documental en formato multimedia. Asi mismo, la
difusién de estos productos a través de medios digitales entrega al publico en general, tanto a nivel
nacional como internacional, contenidos artisticos y culturales relevantes, aportando a la sensibilizacion y
al disfrute de la rica produccidn artistica que hay en el pais y en la didspora dominicana. Ademas, con la
realizacion de los eventos se refuerza el intercambio directo publico-artistas, creando una experiencia
mas intima, fungiendo a la vez como un espacio de encuentro con posibilidades de networking entre la
comunidad artistica local.

De manera particular, con este proyecto se busca consolidar la linea de trabajo orientada a la produccion
de contenido audiovisual sobre arte, cultura y desarrollo comunitario. Ampliando la narrativa sobre arte en
el espacio publico y las oportunidades de las y los creadores locales. Con esta mirada, el proyecto se
plantea las siguientes lineas de trabajo o productos:

e Frenando: Studio visits

Con la intencidn de visibilizar y fomentar la conexién con el proceso creativo de los artistas, y no solo
mostrar sus piezas, la plataforma se dedica a la realizacion de Studio visits, produciendo contenido
audiovisual de alta calidad y estética, difundido por el canal de YouTube.

Descripcion técnica: Contenido longitud media (10-15 minutos), Biografia corta/Intro al artista (3-5
minutos), 2 a 3 reels (Reportaje Documental) en sus espacios, observamos su trayectoria y su forma de
ver el mundo. Host: Variad@s, otr@s artistas, seguidor@s de la plataforma, investigador@s, otr@s. En el
periodo que abarca el proyecto contempla la realizacion de cuatro (4) enttregas de Frenando. A la fecha,
se han publicado los siguientes:

https://www.youtube.com/@rulay.magazine

e Exposiciones.

Eventos de exhibicidn de arte producidos por Rulay Magazine, con el fin de mostrar y vender arte. En el
marco del Design Week RD 2023, Rulay realiz6 su primera exhibicién con la expo No Se Fia, una coleccion
de la produccién artistica de mujeres y feminidades no binarias de Republica Dominicay la didspora que
trabajan con distintos medios (pintura, fotografia, instalacién, performance, videografia) para comunicary
compartir sus experiencias particulares y su conexién con lo colectivo. La exposicion tuvo lugar en el
Parque Billini de la zona colonia, como una de las muestras que formaron parte de Ozamia. Mas
informacion en:

https://www.instagram.com/p/CpILbLEr9vj/?img_index=1

* Eventos Rulay.

Realizacion de charlas, conciertos, talleres, entre otros eventos producidos directamente por Rulay o en
colaboracion con otros creadores/iniciativas. Durante el Design Week RD 2023, la plataforma también
organizo el “Rulay brunch”, un espacio de encuentro para creadores que incluyé la exhibicion de algunas



https://www.youtube.com/@rulay.magazine
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piezas, un concierto y una oferta culinaria vegana. Este se llevo a cabo con junto al proyecto Experiencia
Zemi.

El equipo de Rulay Magazine ha trabajado en una pre-identificacion de los artistas y proyectos a los cuales
nos interesa visibilizar, partiendo de los principios que guian el accionar de la plataforma, como son:
innovacion, colaboracién, desarrollo local, inclusividad, relevancia social y/o cultural. Con estos criterios,
se tiene la siguiente lista tentativa de artistas y proyectos a contactar:

+ San Skate. Proyecto que se desarrolla en San Luis, Santo Domingo Este, dirigido a nifos, nifias 'y
adolescentes en situacion de calle o en riesgo, a quienes ofrecen clases de skatebording y talleres
creativos.

+ Andrew Adames. Pintor dominico estadounidense con licenciatura en Arte y Disefo Digital y trabaja
como director creativo. Su pintura se caracteriza por el uso del puntillismo y pincel seco para crear
diferentes tonos. Andrew describe su trabajo como la mezcla de trauma y visiones proféticas que inspiran
su obra de arte.

* Los tejedores. Plataforma fundada en 2013 para colaborar y comercializar las creaciones de artesanos
de la isla que trabajan tejidos con plantas y fibras naturales. Tienen un fuerte compromiso con promover
el uso de materiales naturales, visto como recurso local y medio de vida de muchas familias, cuyas
creaciones estan siendo reemplazadas por la industria del plastico y la produccién en masa. El proyecto
es un esfuerzo por traer de vuelta una actividad que se esta desvaneciendo lentamente y un llamado a
conciencia sobre la sostenibilidad ambiental.

+ Gustavo Pefia & Manuela Corji. Artistas plasticos residentes en Republica Dominicana, quienes, ademas
de compartir estudio, coinciden en algunos aspectos de su apuesta estética, refrescante, alusivas al
trépico, poniendo el Caribe al centro de su produccién.

* Yelaine Rodriguez. Artista plastica domino-estadounidense, dedicada a la produccion multimedia,
pintura, instalaciones, escultura/construccién de objetos, entre otras formas de arte en las que combina el
trabajo académico y el lenguaje artistico. Tiene como temas centrales de sus obras el realismo magico
caribefio, la colonialidad, esclavitud y afrosincretismo religioso.

+ Perla Mabel. Artista interdisciplinaria afrocaribefia que se identifica profundamente con su herencia
dominicana, canalizando temas de sobrevivencia y recordando hechos histéricos a través de sus obras.
Su trabajo es rico en referencias sobre rituales practicados en la santeria e incluye pinturas e
instalaciones para incorporar practicas transmitidas de generaciones anteriores a lo largo de la diaspora
africana. Desde recuperar espacios de vulnerabilidad y trauma hasta resaltar la alegria y la resiliencia, los
retratos de Mabel amplian las posibilidades de la negritud en el arte como un acto de sanaciony
empoderamiento.

+ Adela Dore. Artista plastica y astréloga dominicana. Se recibio de Bellas Artes y de Diseiio de Modas en
La Escuela de Disefio de Altos de Chavon, en la Romana, finalizando sus estudios en el 2006. Su primera
exposicién individual “Jarabitos” fue en el 2007 en la Comision Nacional para la UNESCO en Santo
Domingo. Ha exhibido su trabajo en diversas galerias de la Republica Dominicana, Argentina y Francia,
incluyendo la exposicion individual “De La Tierra” tomé lugar en el Museo de Arte Moderno en el 2022.

Esta lista es tentativa y esta sujeta a la revision del equipo de Rulay Magazine y a la disponibilidad de las y
los artistas y creadores, pudiendo incluirse el trabajo de proyectos que no figuran en esta lista.

Objetivo general del proyecto

Impulsar el trabajo de artistas locales y proyectos comunitarios que tengan propuestas innovadoras y
culturalmente significativas, conectando al publico con su proceso creativo mediante la realizaciény
difusion de contenido audiovisual y de eventos que fomenten la interaccién y la colaboracién con y entre
las y los creadores.

Objetivos especificos del proyecto



Descripcion objetivo especifico 1

+ Objetivo 1: Promover el trabajo de artistas locales mediante la creacion de contenidos multimedia de
alta calidad y estética que creen proximidad con sus obras y trabajo creativo, contribuyendo con la
difusion de sus piezas y a la diversificacion de las narrativas y conversaciones actuales sobre arte en el
pais.

Meta del objetivo especifico 1

Meta OE1: Para el cierre del proyecto se han realizado y difundido cuatro (4) sesiones de Frenando con
artistas locales.

Actividades para lograr el objetivo especifico 1

+ ldentificacion y acercamiento a los artistas, atendiendo a criterios que se enmarquen en la visién y
estrategia de Rulay Magazine.

+ Preparacion de guion de entrevista, tratamiento visual y mood board.

* Ejecucion del video

+ Edicion y colorizacién

+ Preparacion de contenido promocional

+ Difusidn del video por los canales de Rulay

Descripcion objetivo especifico 2

+ Objetivo 2: Promover una idea mas amplia e inclusiva sobre el arte y la produccion artistica local, a
través de la realizacion de eventos abiertos y accesibles de intercambio y disfrute del arte, que a su vez
sirvan para difundir el trabajo de artistas que participen de Frenando y de otr@s.

Meta del objetivo especifico 2

Meta OE2. Realizados cuatro (4) eventos de distintos formatos (exposiciones, conciertos, charlas, talleres,
entre otros), de los cuales al menos dos (2) se vinculan al contenido de Frenando.

Actividades para lograr el objetivo especifico 2

Actividades:

+ Definicidon de contenidos y formato

+ Programacion y ejecucioén de actividades logisticas (iedntificacién y renta de espacio y comodidades
fisicas necesarios, alquiler de equipos audiovisuales, entre otras).

+ Coordinacion con participantes host, artistas participantes

+ Realizacién de contenido promocional y convocatoria

+ Realizacién y documentacion de evento

+ Edicion

+ Difusién de contenido documentado

Explicacion de contenido, caracteristicas, impacto e importancia del proyecto para el desarrollo
socioeconomico y cultural del pais, destacando la favorabilidad en las comunidades de alto
impacto al que va dirigido.

Rulay es una plataforma de arte y cultura contemporanea apasionada por lo que se produce desde los
margenes, constituyéndonos como una red alternativa para la participacién, el intercambio y la
construccién colectiva. La plataforma ha venido construyendo vinculos con una amplia red de creador@s
y gestor@s de la industria del arte, con quienes se pretende motorizar el proyecto bajo la l6gica de trabajo
colaborativo, impulsando asi la sostenibilidad financiera del trabajo de est@s creativ@s. Asi mismo, el
publico de la plataforma es variado, con seguidor@s a nivel nacional e internacional, promoviendo la
visibilidad de artistas nacionales en el mercado internacional. Los eventos Rulay seran un atractivo
interesante para quienes visiten el pais, ofreciendo otro tipo de entretenimiento que también es formativo
y cultural.

Documentacion sobre particularidades y caracteristicas, segun la naturaleza tematica y técnica
del proyecto.

Se trata de un proyecto sencillo sobre la base de las apuestas generales de la plataforma Rulay Magazine,
pero que se enfoca en productos concretos, palpables y logrables, aprovechando los distintos recursos
de que dispone la plataforma (humanos, redes), con posibilidad de impactar directamente en la difusién y



visibilidad del trabajo de artistas mas alla de la ejecucidn del proyecto.



